
■  �Jeu d’action  
ou d’aventure

■  �Jeu de combat  
ou de guerre

■  Jeu de plateforme

■  �Jeu d’arcade
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Titre :

Quel est le but du jeu ?-----------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

Où se déroule le jeu ?-------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

Qui est le héros ?-----------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------- 	

Quelle est sa misson ou son objectif ?---------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

A-t-il des amis ou des ennemis ?--------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

Comment progresse-t-il dans le jeu ?- --------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

Quand est-ce qu’il gagne et perd ?------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

Comment on joue au jeu ? -------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

Comment on se déplace ?--------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

Comment on fait pour éliminer des ennemis ou ramasser des objets ? -------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

Combien de points on gagne ? ---------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

A-t-on un temps limité ? ---------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

■  �Un seul joueur

■  Deux joueurs

■  Multi-joueurs

Objectifs

Règles

Le story-board de mon jeu
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Décris ce qui se passeDessine ton écran de jeu

---------------------------
---------------------------
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Décris ce qui se passeDessine ton écran de jeu
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Décris ce qui se passeDessine ton écran de jeu


